Zatacznik nr 9 do SWZ

Opis przedmiotu zamoéwienia
Przedmiotem zamowienia jest $wiadczenie ustugi konferansjerskiej na terenie strefy Aquaparku
w Kompleksie Termy Maltaniskie (zwany dalej jako: Termy Maltanskie) w Poznaniu od 27.06.2025 r. do
31.08.2025 r. w godzinach od 10:00 do 19:00 w ramach akcji "Aktywne Lato 2025” (zwanym dalej

»Wydarzeniem”), zgodnie z ponizszg ideg wydarzenia.

Lata 90. to dekada petna kontrastéw, koloréw i dynamicznych zmian w kulturze, sporcie oraz
codziennym zyciu. To czas, w ktérym technologia zaczeta odgrywac coraz wieksza role, ale jednoczesnie wcigz
dominowaty analogowe rozrywki i proste, podwérkowe zabawy.

Styl lat 90. byt wyrazisty, kolorowy i czesto ekstrawagancki. Krélowaty szerokie dresy, neonowe barwy,
duze nadruki czy tez szeleszczgce komplety dresowe.

Dzieci spedzaty godziny na podwérku, bawigc sie w klasyczne gry i zabawy. Skakanie przez gume, gra
w kapsle, zbijak, podchody czy wyscigi na deskorolkach i rolkach byty codziennoscia. Popularne byty tablice
z kulkami na rzepy, jojo i sprezynki. Spoteczenstwo zyto bez mediéw spotecznosciowych, ale za to wymieniato
sie karteczkami z segregatoréw, pisato listy na pachngcym papierze i godzinami rozmawiato przez telefon
stacjonarny. Walkman i discman pozwalaty stucha¢ muzyki w ruchu, a kasety VHS byty podstawowym
nosnikiem filméw. Gra w cymbergaja czy tez w pitkarzyki przyprawiata o emocje ludzi w kazdym wieku.
Na ulicach krélowaty rolki, deskorolki i BMX-y. Byto wiecej spontanicznych spotkan na podwérku, a mniej
czasu spedzanego przed ekranem.

Tego lata Aquapark w Termach Maltanskich przeniesie sie w czasie do lat 90. Proste zabawy podane
w ciekawy sposdb stang sie motorem napedzajgcym wakacyjng akcje, a klienci stracg poczucie czasu oddajgc

sie wspomnieniom i kultowym atrakcjom w nowym wydaniu.

Do zadan konferansjera nalezeé beda;

a) wykazanie sie umiejetnosciami aktorskimi, wczucie sie w role gospodarza wydarzenia, dziatajgcego

zgodnie z wyznaczonym przez Zamawiajgcego harmonogramem, a jednoczesnie reagujgcego na
otoczenie, zachowania i nastroje klientéw,

b) panowanie nad harmonogramem wydarzenia,

c) opracowanie konkurséw, zabaw i animacji zgodnie z ideg wydarzenia oraz przeprowadzenie akcji
zaplanowanych przez Zamawiajgcego. Zamawiajgcy wymaga, aby konkursy nawigzywaty za
posrednictwem samej koncepcji czy gadzetéw do lat 90. i byty przeprowadzone zgodnie
z harmonogramem,

d) korzystanie z atrakcji dostepnych w Aquaparku w celu zintegrowania sie z klientami (m.in. korzystanie ze

zjezdzalni, toru przeszkéd WIBIT, aktywny udziat w zajeciach Aqua-Dance, promowanie produktow



dostepnych w menu baréw zewnetrznych, stoiska z napojami, wskakiwanie do wody na potrzeby
materiatéw promocyjnych),

e) obstuga sprzetu nagtosnieniowego,

f) odpowiednie dopasowywanie muzyki do pory dnia, atrakcji, biezacej sytuacji, grup klientow,

g) przyciggniecie uwagi i zapewnienie rozrywki klientom Aquaparku przebywajagcym w wewnetrznej
czesci strefy oraz na plazy zewnetrznej od godz. 10:00 do godz. 19:00,

h) wplatanie tresci informacyjnych dot. Kompleksu m.in. o harmonogramie atrakcji, temperaturze wody
w basenach, wtasciwosciach basenu geotermalnego, cechach charakterystycznych poszczegélnych
zjezdzalni, nowosciach, aktualnosciach, ofercie restauracji, baréw zewnetrznych oraz przekazywanie
informaciji od sponsoréw imprezy,

i) umiejetne wplatanie w swoje wypowiedzi dowcipoéw i ciekawostek ze swiata, oddzielanie ich krétkimi
formami z pogranicza aktorstwa, anegdotami itp.,

j) obserwowanie strefy i wptywanie na zainteresowanie klientow konkretng atrakcja,

k) wykazywanie sie przebojowoscig, kreatywnoscig, elastycznoscia, wysokg kulturg osobistg, obyciem
scenicznym, pozytywng energia, usmiechem, umiejetnoscig dziatania pod presjg czasu,
samodzielnoscia, punktualnoscig, umiejetnoscig dostosowywania wypowiedzi do odpowiedniej grupy
klientéw (seniorzy, dzieci, rodziny, mtodziez),

) nawigzywanie bezposredniego kontaktu z klientem poprzez indywidualne rozmowy oraz
przekazywanie Zamawiajgcemu uwag klientéw,

m) dbanie o porzadek oraz estetyke stref utworzonych na potrzeby wydarzenia,

n) dbanie o sprzet nagtosnieniowy, wypetnianie protokotéw zdawczo-odbiorczych, niezwtoczne
przekazywanie uwag nt. sprzetu Zamawiajgcemu,

0) tworzenie materiatdbw audio-wizualnych na potrzeby portali spotecznosciowych zgodnie
z ustalonym przez Zamawiajgcego scenariuszem,

p) branie udziatu w nagraniach badz tworzenie wtasnych nagran, upublicznianych na portalach
spotecznosciowych Term Maltanskich,

q) zachecanie klientéw do wykonywania zdjeé¢ i udostepniania ich na profilach w mediach
spotecznosciowych,

r) bezwzgledne przestrzeganie zasad bezpieczenstwa podczas prowadzenia animaciji, zaje¢ ruchowych,
konkurséw, zabaw, gier (np. zapraszanie do animacje okreslonej liczby uczestnikdw, zapewnienie

odpowiedniej odlegtosci miedzy uczestnikami animaciji itd.).

Zamawiajgcy wymaga, aby konferansjer byt ubrany w charakterystyczny stréj. Stréj zapewnia
Zamawiajgcy. Stréj powinien by¢ czysty, schludny, niepognieciony. Zamawiajgcy zapewni konferansjerowi
2 komplety stroju, kagpieldwki, gadzety oraz produkty do wykonania makijazu. Dbanie o czystos¢ stroju lezy po

stronie konferansjera.



Gtéwnym miejscem, z ktorego konferansjer bedzie przekazywat informacje klientom jest podest
sceniczny znajdujacy sie na plazy zewnetrznej miedzy basenem termomineralnym, a basenem "koniczynkg".
W razie niepogody wydarzenie bedzie kontynuowane w czesci wewnetrznej Aquaparku. Konferansjer bedzie
poruszat sie z mikrofonem bezprzewodowym badz nagtownym. Zamawiajgcy utozy harmonogram pracy
konferansjeréw na podstawie ich dyspozycyjnosci, tak aby pokry¢ catosciowe zapotrzebowanie godzinowe.

Jednorazowo na stanowisku moze znajdowag sie 1 konferansjer.

Harmonogram konkursow:

1. 10:15
2. 1045
3. 11:30
4. 12:00
5. 12:30
6. 13:00
7. 13:30
8. 14:30
9. 15:00
10. 15:30
11. 16:00
12. 16:30
13. 17:00
14. 17:30
15. 18:00
16. 18:30

Przerwa obiadowa dla konferansjera przewidziana jest w godz. 14:00-14:30. Konferansjer jest zobowigzany do
poinformowania klientéw o przerwie w animacjach i zabezpieczenia akcesoridw, znajdujgcych sie na scenie

na plazy zewnetrznej oraz wywieszenia stosownego komunikatu.

Zabawy powinny byé zréznicowane, zaréwno pod katem czasu trwania, liczby uczestnikéw, jak
i stopnia trudnosci oraz dostosowane do tematyki wydarzenia. Ponadto, Zamawiajgcy wymaga, aby akcesoria
wykorzystywane podczas zabaw byty:
- wysokiej jakosci

- posiadaty niezbedne certyfikaty.



Miejsce wykonania zamoéwienia: Termy Maltanskie, ul Termalna 1, 61-028 Poznan, strefa basenéw
rekreacyjnych - czesé wewnetrzna oraz zewnetrzna Aquaparku (w zaleznos$ci od warunkéw atmosferycznych).
Warunki panujgce wewnatrz strefy Aquaparku:

— temperatura: 34 stopni Celsjusza,

— wilgotnosc¢: 70%.

Zamawiajgcy zapewnia pomieszczenie do przechowywania stroju, rekwizytow i przebierania sie osob —
konferansjerow. Stroje, sprzet nagtosnieniowy, wyposazenie niezbedne przy realizacji konkurséw i nagrody

pozostajg po stronie Zamawiajgcego.

Zamawiajgcy wymaga ztozenia wraz z ofertg opisu 10 propozycji konkurséw/zabaw niezbednych do oceny
oferty w kategorii kreatywnosé. Konkursy/ zabawy powinny uwzgledniac:
-Réznorodnos¢ — propozycje powinny by¢ dopasowane do réznych grup wiekowych (dzieci, mtodziez, dorosli).
-Czas trwania — kazda zabawa powinna zawiera¢ informacje o przewidywanym czasie jej przeprowadzenia.

-Spadjnosé z tematykag wydarzenia — konkursy/zabawy muszg wpisywac sie w klimat i charakter imprezy.

Dokument musi zosta¢ dotgczony do oferty w formie elektronicznej (opatrzonej kwalifikowanym podpisem
elektronicznym) lub w postaci elektronicznej opatrzonej podpisem zaufanym lub elektronicznym podpisem
osobistym w formatach danych okreslonych w przepisach wydanych na podstawie art. 18 ustawy z dnia

17.02.2005r. o informatyzacji dziatalnosci podmiotéw realizujgcych zadania publiczne.

Sporzadzita:
Agnieszka Lutomska

24.03.2025r.



